
 
 

LES ACTES DU SÉMINAIRE  
Conseils de rédaction aux animateur·trice·s d’ateliers 

 
Vous avez animé une conférence plénière lors du Séminaire « Sciences, Médias, Esprit critique » du 3 
avril 2024 à Vulcania. Afin de capitaliser et de mutualiser le contenu de ces ateliers, nous prévoyons 
l’édition d’actes du Séminaire sous forme d’articles courts. Nous vous remercions de vous prêter à 
l’exercice en répondant dans les cadres prévus. Votre article ne devra pas excéder 3 pages maximum.  
 
Titre et numéro de l’atelier :  

Nom, prénom et fonction de l’animateur·trice :  
 
 

1 - Présentation et objectifs de votre atelier  
Décrivez la thématique, le cadre ou contexte, ainsi que les modalités et attendus de l’atelier 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 - Le déroulé de l’atelier  
Décrivez la·les situation·s de départ proposée·s, les questionnements initiaux, la·les mise·s en activité, 
ce que les participants ont fait, produit, les modalités particulières d’action, etc... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

3 - Les messages forts de l’atelier : ce qu’il faut retenir 
Décrivez les idées essentielles, les points-clés à retenir à l’issue de l’atelier. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 - Les échanges, les débats avec les participants  
Décrivez les points essentiels de la discussion, les « points d’achoppement » qui ont suscité des 
controverses, des échanges, des prises de position argumentées, les points de vigilance, les attitudes 
d’esprit critique à adopter… et éventuellement les difficultés rencontrées lors de votre atelier. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

5 – Pour aller plus loin…  
N’hésitez à décrire tout autre point ou événement de votre atelier qui vous paraitrait important de 
rapporter pour compléter un des points précédents ou présenter un item non évoqué ! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 – La bibliographie  
Proposez la bibliographie qui vous semble intéressante à consulter à l’issue de votre atelier : livres, 
articles, sites internet, vidéos… 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


	1 Présentation et objectifs de votre atelier Décrivez la thématique le cadre ou contexte ainsi que les modalités et attendus de latelier: La thématique des controverses climatiques peut sembler difficile à apprehender en classe car abordant diverses « questions socialement vives ». L'atelier proposé est un jeu de rôle préconstruit, ayant pour objectif de mettre les « acteurs » en situation de dialogue sur 3 questions proposées dans l'outil. Nous avons choisi " Allons nous continuer à manger de la viande?" Le jeu doit permettre de faire emerger les principes qui sont nécessaires pour pouvoir développer un dialogue constructif : prendre en compte les intérêts divers voire divergents, respecter les valeurs du dialogue, savoir écouter et faire preuve d'empathie…
	2 Le déroulé de latelier Décrivez lales situations de départ proposées les questionnements initiaux lales mises en activité ce que les participants ont fait produit les modalités particulières daction etc: La situation de mise en situation est une video présentant un clash télévisuel d’une émission « débat d’opinion » (pas constructif du tout, les invités manquant de respect aux uns et aux autres, ne fournissant aucun argumentaire solide et fondé et où l’animateur renforce les oppositions pour faire le buzz.)
Avant de commencer le jeu de rôle les participants diagnostiquent les manquements et anomalies de ce mauvais dialogue conflictuel. Pendant leur jeu de rôle qui va débuter, on leur demande, au contraire, d’essayer d’être plus constructifs.
Trois groupes sont formés avec des cartes personnages et des avis de groupe divergents. Ils en prennent connaissance ainsi qu’une situation contexte sur leur territoire sur laquelle ils vont devoir se prononcer. Ils préparent leurs argumentaires. Un premier tour de parole dans chaque groupe est donné et une premier dialogue s’ébauche. Ont-ils reussi à faire mieux que dans la vidéo? certains prennent spontanément la parole, tous ne s’expriment pas. Plus de temps est bien sûr nécessaire pour arriver à un veritable dialoque constructif.  
	3 Les messages forts de latelier  ce quil faut retenir Décrivez les idées essentielles les pointsclés à retenir à lissue de latelier: Il est possible par le jeu de rôle de mettre en place les étapes qui permettent de construire un dialogue constructif. L'apprentissage demarre par un exemple de ce qui ne devrait pas se faire ( vidéo de départ, erreurs de comportements d'un debat ou conflit ). La démarche du jeu de rôle est préconstruite, c'est un cadrage mais au fil des phases, il sera amené à évoluer. Sur un temps plus long, les participants sont amenés à prendre possession de leur rôle et à se documenter pour faire évoluer leurs argumentaires. Ils peuvent aussi dans un soucis de consensus, changer de groupe et transformer ou adapter  les données, les précisions sur les personnages, selon leur territoire. 
L'important est de travailler les compétences transversales et d'arriver à comprendre ce qu'il faut faire pour construire un dialogue constructif. (voir dossier pédagogique téléchargeable)




























Il est possible de construire dudialogue construlors 
	4 Les échanges les débats avec les participants Décrivez les points essentiels de la discussion les  points dachoppement  qui ont suscité des controverses des échanges des prises de position argumentées les points de vigilance les attitudes desprit critique à adopter et éventuellement les difficultés rencontrées lors de votre atelier: les participants sont bien rentrés dans le jeu de rôle et ont bien identifié les problèmes de la vidéo de départ. La difficulté dans un groupe important (30) est que la dynamique ne permet pas à tous de parler. En effet ce jeu doit être en principe vécu sur deux fois deux heures, le temps de l’atelier était donc trop court pour le vivre dans son entièreté. En tant que personnels éducatifs, le fait de vivre la première phase a permis néanmoins de comprendre le principe du jeu de rôle, son intérêt et sa transférabilité éventuelle pour les classes. Les questions posées étaient plutôt d’ordre pédagogique et notamment sur le comment amener les plus jeunes à verbaliser les principes du dialogue constructif. une aide visuelle à ce niveau et un cadrage peut s’avérer nécessaire par les enseignants si ces principes n’émergent pas des élèves.Pas de difficultés rencontrées.Ils ont même bien ri des profils personnages proposés Nous avons également présentés d’autres outils des associations belges EFDD, Associations 21 et CNCDDes propositions d'albums à lire en classe ont été évoquées (écureuil roux, écureuil gris et forêt des frères)
	5  Pour aller plus loin Nhésitez à décrire tout autre point ou événement de votre atelier qui vous paraitrait important de rapporter pour compléter un des points précédents ou présenter un item non évoqué: Consulter les documents, tous téléchargeables et adaptables pour vos classes.Nous avons distribué un document du ministère de l’éducation nationale et de la jeunesse concernant les compétences EDD à travailler dans toute la scolaritéhttps://www.eduscol.education.fr/3921/l-education-au-developpement-durable-dans-le-cadre-des-enseignements 
	6  La bibliographie Proposez la bibliographie qui vous semble intéressante à consulter à lissue de votre atelier  livres articles sites internet vidéos: 
le jeu proposé a été construit sur base d’une étude scientifique sociologique et linguistique « Les controverses climatiques en Belgique,,une analyse du discours » subsidiée par la fondation roi baudouin, disponible sur 
https://kbs-frb.be

le jeu est disponible et téléchargeable gratuitement sur le mëme site et également sur le site d’EFDD asbl.
les autres outils présentés concernant les ODD également 
voir le lien  https://www.efdd-asbl.org onglets outils pédagogiques
La valise CNCD « justice climatique » est disponible sur
https://www.cncd.be/ecole-outils-pédagogiques.
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